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Abstract- An effective school payment system will trigger the performance of the agency to be better than before.
Web-Based School Administration Payment System Application at SMPI Nurush Shodigin, In the world of
education, an efficient and integrated administration system is very important to maintain the smooth running of
academic and management processes, including data management of students, teachers, and school management.
Nurush Shodigin Islamic Junior High School (SMPI), as one of the educational institutions in the region,
experiences problems in administrative management. The administration system used is still manual, especially
in terms of recording student data, recapitulating grades, and paying tuition fees. This causes various problems
such as data input errors, loss of important records, and delays in delivering information to related parties. .
Therefore, the implementation of a Web-based Administration System at SMPI Nurush Shodigin is a relevant
solution. This system is expected to be able to overcome existing problems and improve the quality of school
administration services. With a web-based system, it is expected that the administration process can be carried
out more quickly, accurately, and transparently.

Keywords: Web-Based Administration System Application, School Payment, SMP Islam Nurush Shodiqin,
Information System.

Abstrak- Sistem pembayaran sekolah yang efektif akan memicu kinerja dari instansi untuk menjadi lebih baik
dari sebelumnya. Aplikasi Sistem Pembayaran Administrasi Sekolah Berbasis Web Di SMPI Nurush Shodigin,
Dalam dunia pendidikan, sistem administrasi yang efisien dan terintegrasi sangat penting untuk menjaga
kelancaran proses akademik serta manejemen, termasuk pengelolaan data siswa, guru, dan manajemen sekolah.
Sekolah Menengah Pertama Islam (SMPI) Nurush Shodigin, sebagai salah satu lembaga pendidikan di
wilayahnya, mengalami kendala dalam pengelolaan administrasi. Sistem administrasi yang digunakan masih
manual, terutama dalam hal pencatatan data siswa, rekapitulasi nilai, serta pembayaran SPP. Hal ini menyebabkan
berbagai masalah seperti kesalahan input data, hilangnya catatan penting, serta keterlambatan dalam penyampaian
informasi kepada pihak terkait. Oleh karena itu, penerapan Sistem Administrasi Berbasis Web pada SMPI Nurush
Shodigin menjadi solusi yang relevan. Sistem ini diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang ada dan
meningkatkan kualitas layanan administrasi sekolah.Dengan adanya sistem berbasis web, diharapkan proses
administrasi dapat dilakukan secara lebih cepat, akurat, dan transparan.

Kata Kunci: Aplikasi Sistem Administrasi Berbasis Web, Pembayarn Sekolah, SMP Islam Nurush Shodigin,
Sistem Informasi.

1. LATAR BELAKANG

Seiring perkembangan teknologi informasi, instansi pendidikan semakin menyadari
pentingnya penerapan teknologi untuk mendukung operasional sehari-hari (Ayunandita &
Dadi Riskiono, 2021). Sistem administrasi manual memiliki kelemahan, seperti kesalahan
pencatatan, keterlambatan pengolahan data, dan kesulitan akses informasi secara real-time. Di
dunia pendidikan, sistem administrasi yang efisien dan terintegrasi sangat penting untuk
mendukung kelancaran proses akademik dan manajemen, termasuk pengelolaan data siswa,

guru, dan pembayaran administrasi (Maritsa et al., 2021).
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SMPI Nurush Shodigin masih menggunakan sistem manual dalam pencatatan data
siswa, rekapitulasi nilai, dan pembayaran SPP, yang mengakibatkan berbagai kendala, seperti
data hilang dan keterlambatan informasi (Assalma, 2022). Untuk mengatasi masalah ini,
diperlukan sistem administrasi berbasis web yang terintegrasi, cepat, akurat, dan transparan
(Fahlevi et al., 208 C.E.). Dengan sistem ini, proses administrasi dapat dilakukan secara efisien,
dan pihak sekolah dapat mengakses data secara real-time untuk mendukung pengambilan
keputusan yang lebih baik.

Kami Kelompok Kerja Praktek Universitas Pamulang mengembangkan Aplikasi
Sistem Pembayaran Administrasi Berbasis Web untuk pembayaran SPP, buku LKS, ulangan
semester, PPDB, daftar ulang, dan ujian akhir di SMPI Nurush Shodigin sebagai solusi untuk
meningkatkan kualitas layanan administrasi sekolah.

2. KAJIAN TEORITIS

Pengembangan Aplikasi Sistem Pembayaran Administrasi Berbasis Web
membutuhkan dasar teoritis yang mencakup konsep sistem informasi, teknologi web, dan
administrasi sekolah.
Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan kombinasi dari teknologi informasi serta aktivitas dari
orang-orang yang menggunakan teknologi tersebut guna mendukung operasi serta manajemen
(YYedidiya Sorayana Mendrofa et al., 2023). Sistem ini mendukung kelancaran operasional dan
pengambilan keputusan. Dalam sekolah, sistem informasi membantu pengelolaan data siswa,
guru, serta proses pembayaran dan administrasi lainnya secara lebih efisien dan akurat,
menghindari kesalahan pencatatan yang sering terjadi pada sistem manual (Nurdianawati et al.,
2021).
Teknologi Berbasis Web

Aplikasi berbasis web memungkinkan akses data secara real-time dari berbagai
perangkat yang terhubung ke internet (Umar Anggono et al., 2023). Keunggulannya adalah
kemudahan akses, integrasi data yang lebih baik, serta efisiensi biaya karena tidak memerlukan
instalasi perangkat lunak di setiap perangkat pengguna (Prayogi, 2024). Dengan sistem
berbasis web, berbagai fungsi administrasi dapat diakses dalam satu platform yang mudah
digunakan.
Administrasi Sekolah

Administrasi sekolah mencakup pengelolaan data siswa dan proses pendidikan lainnya

(Andriani & Hidayat, 2023). Sistem manual sering menghadapi masalah seperti kesalahan
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pencatatan, kesulitan dalam rekapitulasi data, dan kerentanannya terhadap kehilangan data.
Sistem berbasis web mengatasi masalah ini dengan menyediakan data yang lebih terorganisir,
meminimalkan kesalahan, dan mempercepat proses administrasi.

Basis Data Terpusat

Sistem basis data terpusat mengelola informasi dengan lebih efisien, mengurangi
duplikasi, dan meningkatkan keamanan data (Septiawati & Sauda, 2020). Aplikasi berbasis
web menyimpan data di server terpusat yang dapat diakses secara efisien oleh pengguna yang
berwenang, sehingga memungkinkan pencarian data yang cepat dan akurat.
Manajemen Keuangan Sekolah

Pengelolaan keuangan sekolah yang transparan dan efisien sangat penting. Sistem
berbasis web memungkinkan pencatatan otomatis transaksi pembayaran, menghasilkan
laporan keuangan yang cepat, dan memberikan transparansi kepada orang tua dalam memantau
pembayaran (Wirawan et al., 2024).
Pengalaman Pengguna (UX) dalam Aplikasi Web

Desain aplikasi yang baik harus mudah digunakan, responsif, dan efisien (Safitri
Windiarti et al., 2024). Aplikasi berbasis web harus memastikan bahwa semua pengguna, baik
staf administrasi maupun orang tua siswa, dapat mengakses dan menyelesaikan tugas mereka

dengan mudah dan cepat.

3. METODE PENELITIAN
Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan Sistem Administrasi SMPI

Nurushh Shodigin Berbasis Web adalah sebagai berikut:

1. Observasi: Melakukan pengamatan langsung terhadap proses administrasi yang berjalan
di sekolah untuk mengidentifikasi permasalahan yang ada.

2. Wawancara: Mengumpulkan data dengan cara mewawancarai pihak administrasi sekolah,
guru, dan staf terkait untuk mengetahui kebutuhan dan harapan mereka terhadap sistem
yang akan dikembangkan.

3. Studi Pustaka: Mengkaji literatur dan referensi terkait dengan sistem administrasi sekolah
dan teknologi berbasis web.

4. Pengembangan Sistem: Model penelitian yang digunakan dalam pengembangan sistem ini
adalah model pengembangan perangkat lunak Waterfall. Model ini terdiri dari beberapa
tahapan, yaitu:

a) Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan merumuskan

spesifikasi sistem.
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b) Desain Sistem: Merancang arsitektur sistem, termasuk desain antarmuka dan basis
data.

c) Implementasi: Mengembangkan sistem berdasarkan desain yang telah dibuat.

d) Pengujian: Melakukan pengujian sistem untuk memastikan bahwa sistem berfungsi
sesuai dengan spesifikasi yang ditetapkan.

e) Pemeliharaan: Melakukan pemeliharaan dan perbaikan sistem setelah implementasi.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisis Sistem

Sistem administrasi sekolah mencakup pengelolaan data siswa, guru, keuangan, dan
kegiatan akademik. Dengan adanya sistem informasi berbasis aplikasi, proses pengelolaan
menjadi lebih efisien dan terorganisir (Pratama Putra et al., n.d.).
Perancangan Sistem

Perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan bagaimana sistem yang
diusulkan akan bekerja.
Activity Diagram Sistem Berjalan

Diagram aktivitas atau activity adalah diagram yang menggambarkan workflow
(alirankerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses kegiatan sistem atau menu yang ada
pada perangkat lunak (Gemilang Sakti et al., n.d.). Activity Diagram ini menggambarkan
proses dan alur kerja dari sistem administrasi sekolah yang sedang berjalan saat ini. Diagram
ini melibatkan alur data mulai dari pendaftaran siswa, pengelolaan data keuangan, hingga
laporan akademik. Activity Diagram menggambarkan alur kerja dari proses pembayaran.
Diagram ini menunjukkan langkah-langkah yang terlibat dalam setiap jenis pembayaran.
Alur Aktivitas:
e Siswa/Orang Tua Siswa mengakses aplikasi.
e Memilih jenis pembayaran (SPP, Buku LKS, Ulangan Semester, PPDB, Daftar Ulang,

Ujian Akhir Tahun).

e Mengisi form pembayaran.
e Melakukan konfirmasi pembayaran.
e Admin memproses pembayaran.

e Pembayaran terkonfirmasi.

4 POLYGON - VOLUME. 3 NOMOR. 1 TAHUN 2025



e-ISSN :3046-5419; p-ISSN :3032-6249, Hal 01-10

Sistem pembayaran = Wem Keiss gan Siswa = Kepaia Sekolan

Gambar 1. Activity Diagram User Siswa/Orang Tua

Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan interaksi antara pengguna sistem (siswa, guru, tata
usaha, kepala sekolah) dengan aplikasi yang diusulkan (Fauzi Achman et al., 2021). Use case
utama termasuk pengelolaan data siswa, input nilai, pembuatan laporan akademik, dan
manajemen keuangan. Dalam hal ini, aktor terdiri dari Kepala Sekolah, Admin, Siswa, dan
Orang Tua Siswa.
Siswa/Orang Tua Siswa : Melihat tagihan, Melakukan pembayaran, Melihat riwayat
pembayaran
Admin : Memproses pembayaran, Mengelola data siswa, Mengelola laporan pembayaran
Wali Kelas : Melihat laporan pembayaran siswa, Milihat data Guru, Melihat data Siswa

Kepala Sekolah : Mengawasi laporan pembayaran, Mengelola data admin

— %
7 //
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v

Gambar 2. Use Case Diagram
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Entity Relationship Diagram

ERD menggambarkan relasi antar entitas dalam sistem. Entitas yang terlibat dalam

sistem meliputi siswa, guru, data akademik, data keuangan, dan jadwal pelajaran. ERD

menggambarkan struktur database dari sistem.

Kelas Wali kelas

aaaaaaaaa

Detail

siswa Pembayaran
Pembayaran

+id_pembayaran +id_biaya

+NIS | 3] «id_pembayaran
+id_petugas +jumlah_bayar
+tgl_pembayaran | | Goo

+total bayar

x

aya
<jumlah_bia:

ya
~jatuh_tempo_biaya

SPP Tata usaha/bendahara

+Nomor_Pembayaran
+ld_tata usaha

kepala sekolah

+id_kepala_sekolah
+nama_kepala sekolah
+hak_akses

Gambar 3. ERD

Pembahasan Algoritma

Algoritma yang digunakan dalam aplikasi mencakup penghitungan pembayaran siswa,

pembuatan laporan keuangan, serta validasi data input.

1.

Pengguna mengakses aplikasi : Proses dimulai ketika pengguna membuka aplikasi sistem
administrasi pembayaran.

Validasi data input : Sistem memeriksa apakah data yang dimasukkan oleh pengguna
(seperti nama siswa, jenis pembayaran, jumlah pembayaran, dan lainnya) valid. Ini adalah
langkah penting untuk mencegah kesalahan dan menjaga integritas data.

Pilih jenis pembayaran : Setelah validasi data berhasil, pengguna memilih jenis
pembayaran yang ingin dilakukan (misalnya, SPP, Buku LKS, dan lain-lain).

Hitung total : Bergantung pada jenis pembayaran yang dipilih, sistem menghitung total
pembayaran yang harus dilakukan oleh siswa. Ini mencakup penjumlahan semua biaya
yang relevan.

Proses pembayaran : Setelah menghitung total, sistem memproses pembayaran. Ini bisa
mencakup menghubungkan dengan sistem bank atau metode pembayaran lainnya.
Pembayaran Berhasil? : Sistem memeriksa apakah pembayaran berhasil. Jika berhasil:

o Simpan data pembayaran : Informasi tentang pembayaran disimpan dalam database

untuk keperluan rekaman.
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o Update laporan keuangan : Sistem memperbarui laporan keuangan untuk
mencerminkan pembayaran yang baru saja dilakukan.
o Tampilkan konfirmasi pembayaran: Pengguna menerima konfirmasi bahwa
pembayaran telah berhasil.
7. Tampilkan pesan kesalahan : Jika pembayaran tidak berhasil, sistem menampilkan pesan
kesalahan kepada pengguna.
8. Tampilkan pesan kesalahan input : Jika data input tidak valid, sistem juga menampilkan
pesan kesalahan.
Rancangan Layar
Rancangan layar menggambarkan tampilan antarmuka pengguna (user interface)
aplikasi. Contoh rancangan layar meliputi halaman login, dashboard admin, data pembayaran

dan laporan keuangan.

¥ SELAMAT DATANG

LOGIN SISWA

Gambar 4. Halaman Login

ADMIN LOGIN

SMPI NURUSH SHODIQIN

Gambar 5. Halaman Login Admin
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Gambar 6. Halaman Dashboard Admin
Implementasi Antarmuka
Pada implementasi, desain user interface yang telah didesain sebelumnya diubah ke
pada bahasa pemrograman yaitu menggunakan memakai bahasa pemrograman PHP. aplikasi
pendukung yang dipergunakan pada implementasi merupakan Visual Studio Code, PHP
MyAdmin, MySQL, dan XAMPP.

Tampilan Halaman Login

Admin Login

‘SMPI NURUSH SHODIGIN

Gambar 7. Tampilan Login Admin

Tampilan Halaman Dashboard Admin

@ SMPINURUSH =

© Pengatursn

Gambar 8. Tampilan Halaman Dashboard Admin
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5. KESIMPULAN
Penelitian ini menyimpulkan bahwa Aplikasi Sistem Pembayaran Administrasi
Berbasis Web di SMPI Nurush Shodigin berhasil meningkatkan efisiensi, akurasi, dan
transparansi pengelolaan administrasi sekolah. Aplikasi ini mempermudah akses real-time bagi
pengguna dan mengatasi kendala sistem manual. Namun, penelitian terbatas pada satu institusi,
sehingga diperlukan studi lebih lanjut untuk implementasi di lingkungan yang lebih kompleks.
Pengembangan ke depan disarankan mencakup integrasi metode pembayaran digital dan
peningkatan keamanan data.
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