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Abstract. Industrial revolution 4.0 is a continuation of the industrial development process that is taking place. 

Progress in this era is marked by the integration of Cyber Physical Systems (CFS), industrial wireless networks, 

and other supporting technologies. Utilization of artificial intelligence, robotics and the Internet of Things (IoT) 

to create interconnected intelligent systems. With the existence of intelligent systems and smart machines that 

are connected to each other, automation, blood exchange in the production process, combining physical 

connection networks with cloud computing through increasingly sophisticated internet connectivity has 

implications for people's daily lives. Advances in information technology have brought many changes to society's 

daily life. The use of information technology has become a digital culture in today's society. The aim of this 

research is to answer the research question, namely to find out the application of digital culture in several fields 

including organizations, the social sector and the educational sector. And how to implement digital culture in 

this field, whether using applications, social media and information technology devices. This research method 

uses a Systematic Literature Review, by looking for journal articles and proceedings published between 2020 

and 2024. The mapping results show that digital culture is widely applied in the organizational, social and 

educational fields by implementing applications, social media and technological devices. information. 
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Abstrak. Revolusi industri 4.0 merupakan kelanjutan dari proses perkembangan industri yang terjadi. Kemajuan 

pada era ini ditanudai dengan adanya integrasi Cyber Phisics System (CFS), jaringan nirkable industry, dan 

teknologi pendukung lainnya. Pemanfaatan kecerdasan buatan, robotika dan Internet of Things (IoT) untuk 

menciptakan sistem cerdas yang saling terhubung. Dengan adanya sistem cerdas dan smart machine yang saling 

terhubung menjadikan adanya otomatisasi, pertukaran dara dalam proses produksi, penggabungan jaringan 

koneksi fisik dengan komputasi awan melalui konektivitas internet yang semakin canggih berimplikasi kepada 

kehidupan sehari-hari pada masyarakat. Kemajuan teknologi informasi menjadikan banyak perubahan dalam 

kehidupan sehari-hari pada masyarakat. Penggunaan teknologi informasi menjadi budaya digital pada masyarakat 

dewasa ini. Tujuan penelitian ini adalah menjawab research question, yaitu mengetahui penerapan bidang budaya 

digital pada beberapa bidang diantaranya organisasi, bidang sosial dan bidang pendidikan. Serta bagaimana 

implementasi budaya digital dalam bidang tersebut apakah mengunakan aplikasi, media sosial dan perangkat 

teknologi informasi. Metode penelitian ini menggunakan Systematic Literatur Review, dengan mencari artikel 

jurnal maupun prosiding yang diterbitkan dari rentan waktu antara tahun 2020 sampai dengan 2024. Hasil 

pemetaan menunjukkan bahwa budaya digital banyak diterapkan pada bidang organisasi, sosial dan pendidikan 

dengan mengimplentasikan aplikasi, media sosial dan perangkat teknologi informasi.  

Kata kunci : budaya digital,  Systematic lieteratur review  
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LATAR BELAKANG 

 Revolusi industri 4.0 merupakan kelanjutan dari proses perkembangan industri yang 

terjadi. Hal ini didasarkan pada kemajuan yang dicapai selama revolusi industri sebelumnya 

dan mengintegrasikan teknologi informasi dan komunikasi modern pada proses produksi 

(Ciulli, 2019). Revolusi ini ditandai dengan integrasi Cyber Phisics System (CPS), jaringan 

nirkable industri, dan teknologi pendukung lainnya (Cai dan Zhou, 2015). Pada era ini ditandai 

dengan pemanfaatan teknologi seperti Artificial Intelligent (AI), robotika, dan Internet of 

Things (IoT) untuk menciptakan sistem cerdas dan saling terhubung (Kincinski dan Chaja, 

2021). Keberadaan smart machine dan smart system yang saling terhubung ditandai dengan 

tren otomatisasi dan pertukaran data data dalam proses produksi, menggabungkan jaringan 

fisik, konektivitas internet dan komputasi awan (Pham, 2019). Hal ini tentunya membawa 

implikasi yang signifikan dalam kehidupan masyarakat.  

  Pengaruh Teknologi Informasi (TI) semakin dirasakan oleh semua orang dan telah 

mengubah berbagai sektor dalam kehidupan. Hal ini tentunya memberikan dampak bagi 

masyarakat dalam pemanfaatannya di kehidupan sehari-hari. Dengan kemajuan teknologi 

informasi kita dapat mengakses informasi secara mudah dan luas. Penggunaan teknologi 

informasi bukan saja sekedar penunjang kehidupan sehari-hari tapi sudah menjadi kebutuhan 

dalam kehidupan. Transformasi ini mempengaruhi kebudayaan masyarakat dalam 

kesehariannya, yang dikenal dengan budaya digital karena semua berbasiskan teknologi 

informasi dalam pemenuhan segala kebutuhan masyarakat (Bell, 2007). 

Berdasarkan penjelasan diatas maka penelitian ini dilakukan untuk mengetahui sejauh 

mana budaya digital di implementasikan dalam kehidpan masyarakat. Dengan demikian 

penelitian ini menggunakan metode systematic literatur review (SLR) untuk melakukan 

tinjauan terhadap  penelitian-penelitan yang pernah dilakukan sebelumnya, diharapkan  dengan 

adanya penelitian ini memberikan manfaat oleh para peneliti selanjutnya untuk mengetahui 

implementasi budaya digital pada kehidupan maryarakat, organisasi dan pendidikan. 

 

METODE PENELITIAN 

Tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri atas tiga alur proses, yaitu: (1) 

Planning merupakan tahapan awal dalam proses SLR, (2) Conducting, yaitu tahapan 

pelaksanaan atau proses SLR, dan (3) reporting, merupakan tahapan menuliskan laporan SLR. 

Objek penelitian ini yaitu implementasi budaya digital pada kehidupan masyarakat, organisasi 

dan pendidikan. Dasar pemilihan objek penelitian ini  adalah seberapa besar penerapan budaya 
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digital pada masyarakat, organisasi dan pendidikan. Research Question (pertanyaan penelitian) 

merupakan proses penentuan pertanyaan penelitian yang dibuat berdasarkan topik yang dipilih. 

Research Question yang digunakan dalam penelitian ini adalah : 

RQ1: Pada bidang apa saja implementasi budaya digital? 

RQ2: Bagaimana implementasi budaya digital pada bidang tersebut? 

Search proses (proses pencarian) merupakan kegiatan yang bertujuan untuk 

mendapatkan sumber atau referensi yang berhubungan atau relevan supaya dapat menjawab 

pertanyaan penelitian yang telah ditetapkan sebelumnya. Proses pencarian referensi dalam 

penelitian ini dilakukan melalui google scholar dengan link https://scholar.google.com/. 

Menurut Arianto (2021), budaya digital merupakan penyatuan dunia maya dengan budaya, 

maka kata kunci yang digunakan dalam pencarian: “budaya digital”. Pencarian berdasarkan 

kata budaya digital akan menampilkan semua jurnal yang dalam berisi kata budaya digital. 

Kriteria yang digunakan dalam penelitian ini untuk menyatakan apakah sumber data yang 

didapatkan layak, yaitu : 

a. rentan waktu data yang digunakan dari tahun 2020 sampai dengan tahun 2024 

b. data yang digunakan ialah yang berhubungan dengan budaya digital. Kata kunci yang 

digunakan harus terdapat pada jurnal tersebut.  

c. data diperoleh dari https://scholar.google.com/ 

d. sumber yang dijadikan data hanyalah berupa artikel jurnal dan prosiding. 

e. bahasa yang digunakan pada jurnal hanyalah berbahasa Indonesia. 

Data sintesis bertujuan untuk menampilkan distribusi data sesuai dengan topik yang telah 

ditentukan. Proses bagian ini bertujuan untuk mengurutkan semua artikel yang didapatkan 

secara akurat dan juga mendapatkan informasi dari artikel tersebut (Han. Et al, 2018). Dalam 

proses mengumpulkan dan juga mengintegrasikan data atau tentang topik penelitian maka 

digunakan alat bantu Microsoft excel dan Mendeley. Secara keseluruhan langkah sistematis 

yang ditempuh dalam penelitian ini dapat dilihat dalam flowchart pada gambar berikut. 

https://scholar.google.com/
https://scholar.google.com/
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Gambar 1. Langkah Sistematis Penelitian 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Dalam melakukan pengumpulan artikel melalui google scholar, dilakukan pemeriksaan 

terhadap jurnal artikel yang berkaitan dengan kata kunci yang digunakan. Berdasarkan hasil 

pencarian diperoleh 44 (empat puluh empat) referensi yang berisi sesuai dengan kriteria kata 

kunci yang dimasukkan dalam query. Dari empat puluh delapan referensi yang memenuhi 

kriteria, satu artikel merupakan prosiding. Semua artikel jurnal dan prosiding tersebut juga 

memenuhi rentang waktu terbit, yakni mulai dari tahun 2020 sampai dengan tahun 2024. Dalam 

table 1 dirinci nama jurnal hasil search proses yang memenuhi kriteria.  

Tabel 1. Referensi yang sesuai dengan kriteria kata kunci 

No Jurnal/Proceding Penulis Tahun Bidang 

1 Jurnal Simbolika  (Sazali & Rozi, 2020) Aplikasi Sosial 

2 Jurnal Dakwah (Lestari, 2020) Media sosial Sosial 

3 Stilistika (Teknologi & Bali, 2020) Media sosial Sosial 

4 Prosiding Seminar Nasional 

Pendidikan FKIP Universitas 

Sultan Ageng Tirtayasa 

(Afrizal et al., 2020) perangkat Pendidikan 

5 Jurnal Komunikasi (Paramita & Irena, 2020) Media sosial Sosial 

6 Empowerment: Jurnal 

Pengabdian Masyarakat 

(Anggariani et al., 2021) Media sosial Sosial 

7 Tititan: Jurnal ilmu 

humaniora 

(Arianto, n.d., 2021) Media sosial Sosial 

8 Murai: Jurnal Papua Teologi 

Kontestual 

(Hale, n.d., 2021) Media sosial Pendidikan 
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9 Ekonomi Pertahanan: Jurnal 

Kajian Akademisi dan literasi 

ilmu ekonomi pertahanan 

(Dwi Aprilia et al., 2021) Aplikasi Organisasi 

10 JGG- Jurnal Green Growth 

and Manajemen Lingkungan 

(Indah et al., 2021) Perangkat Organisasi 

11 Social opinion: jurnal ilmiah 

ilmu komunikasi 

(Juli M et al., 2021) Media sosial Sosial 

12 Randang Tana: Jurnal 

Pengabdian Kepada 

Masyarakat 

(Halum et al., 2021) Media sosial Sosial 

13 JSP: Jurnal sains pemasaran 

Indonesia 

(Watajdid islah nurul, et. 

al, 2021) 

Media sosial Organisasi 

14 Al-Mustashafa: Jurnal 

penelitian hukum ekonomi 

islam 

(Jaelani & Hanim et al, 

2021) 

Aplikasi Organisasi 

15 Prosiding SEMAI: Seminar 

Nasional PGMI 2021 

(Nafi’ah Setiani et.al, 

2021) 

Aplikasi Pendidikan 

16 Jurnal Pembangunan Hukum 

Indonesia 

(Dhian Novita & Santoso 

et al, 2021) 

Aplikasi Sosial 

17 Jurnal Communio: Jurnal 

Ilmu Komunikasi 

(Mutia Maeskina et al. 

2022) 

Media sosial Organisasi 

18 JDBIM: Journal of digital 

business and innovation 

management 

(Arianto Bambang, 2022) medsos Sosial 

19 Jurnal EMBA (Pangandaheng et al., 

2022) 

Aplikasi Organisasi 

20 JAMBURA: Journal Civic 

Education 

(Wantu et al., 2022) Media sosial Sosial 

21 Jurnal EFATA: Jurnal Teologi 

dan Pelayanan 

(Novalina et al., 2021) Media sosial Pendidikan 

22 Sibatik Journal: Jurnal ilmiah 

bidang sosial, ekonomi, 

budaya, teknologi, dan 

pendidikan 

(Adenuddin Alwy, 2022) Aplikasi Organisasi 

23 JIEBAR: Journal of Islamic 

Education: Basic and 

Applied Research 

(Budiana, 2021) Aplikasi Pendidikan 

24 Transekonomika: Akuntansi, 

bisnis dan keuangan 

(Choirinisa et al, 2022) Aplikasi Organisasi 

25 Al-Tasyree: Jurnal Bisnis, 

Keuangan dan Ekonomi 

syariah 

(Lubis rusdi, 2022) Aplikasi Sosial 

26 Prodetak: Seminar nasional 

Pendidikan: inovasi 

Pendidikan di era society 5.0 

(Kuntari, 2022) Media sosial Pendidikan 

 

27 JISAMAR: Journal of 

information system, applied, 

management, accounting and 

research 

(Wujarso et al., 2023) Aplikasi Organisasi 
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28 Jurnal Akmenika (Pretty et al., 2022) Aplikasi Organisasi 

29 Prosiding Seminar nasional 

& call for paper 2022 

Universitas Sultan Ageng 

Tirtayasa 

(Purwoko sigit et al, 2022) Aplikasi Organisasi 

30 JMO: Jurnal management 

dan organisasi 

(Afriyani et al., 2022) Aplikasi Organisasi 

31 Jurnal widya balina (Kusjiniati, 2022) Aplikasi Organisasi 

32 JUPIMAN: Jurnal publikasi 

ilmu manajemen 

(Wulandari ananda et al, 

2023) 

Aplikasi Organisasi 

33 Journal of management 

specialists 

(Indriyani et al., 2023) Aplikasi Organisasi 

34 Jurnal Basicedu (Nugraha, 2022) Aplikasi pendidikan 

35 Coopetition: Jurnal Ilmu 

manajemen 

(Ismail et al., 2023) Aplikasi Organisasi 

36 JRES: Jurnal riset ekonomi 

syariah 

(Mubarokah, 2023) Media sosial Sosial 

37 Gudang jurnal multidisiplin 

ilmu 

(Nur Avita et al., 2023) Aplikasi Organisasi 

38 Coopetition: Jurnal Ilmu 

manajemen 

(Robiul Rochmawati et al., 

2023) 

Aplikasi Organisasi 

39 Community development 

journal 

(Sri Mulatsih et al., 2023) Aplikasi Pendidikan 

40 Tematik: Jurnal teknologi 

informasi komunikasi 

(N. I. Putri et al., 2022) Aplikasi Organisasi 

41 Jurnal bisnis dan akutansi 

unsurya 

(Siswanti tutik, 2023) Aplikasi Sosial 

42 Paradoks: jurnal ilmu 

ekonomi 

(Dewi ratna et al, 2023) Aplikasi Organisasi 

43 Media Bahasa, sastra dan 

budaya wahana 

(Solihin et al., 2023) Aplikasi Sosial 

44 JEMSI: Jurnal ekonomi, 

manajemen, dan akuntansi 

(S. N. Putri et al., 2024) Aplikasi Organisasi 

 

Sumber: google scholar 

Setelah proses seleksi dan skrining, sesuai dengan kriteria tahun terbit artikel maka 

diperoleh 5 (lima) artikel terbitan tahun 2020, 13 (tiga belas) artikel terbitan tahun 2021, 14 

(empat belas) artikel terbitan tahun 2022, 11 (sebelas) artikel terbitan tahun 2023, 1 (satu) 

artikel terbitan tahun 2024, dengan sebaran data pada gambar berikut: 
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Gambar 2. Jumlah terbitan Jurnal sesuai dengan Tahun Terbit 

Berdasarkan hasil pencarian artikel jurnal yang diperoleh, juga dapat diketahui frekuensi 

jenis konstruk yang digunakan pada penelitian yang terkait dengan budaya digital. Pemetaan 

setiap konstruk yang ditemukan, dipetakan dalam table berikut:  

Tabel 2. Frekuensi Jenis Konstruk Penelitian Budaya Digital 

No Bidang Sumber literatur 

1 Organisasi 

Ekonomi Pertahanan: Jurnal Kajian Akademisi dan literasi ilmu 

ekonomi pertahanan 

JGG- Jurnal Green Growth and Manajemen Lingkungan 

JSP: Jurnal sains pemasaran Indonesia 

Al-Mustashafa: Jurnal penelitian Hukum ekonomi islam 

Jurnal Communio: Jurnal Ilmu Komunikasi 

Jurnal EMBA 

Sibatik Journal: Jurnal ilmiah bidang sosial, ekonomi, budaya, 

teknologi, dan pendidikan 

Transekonomika: Akutansi, bisnis dan keuangan 

JISAMAR: Journal of information system, applied, management, 

accounting and research 

Jurnal Akmenika 

Prosiding Seminar nasional & call for paper 2022 Universitas Sultan 

Ageng Tirtayasa 

JMO: Jurnal management dan organisasi 

Jurnal widya balina 

JUPIMAN: Jurnal publikasi ilmu manajemen 

Journal of management specialists 

Coopetition: Jurnal Ilmu manajemen 

Gudang jural multidisiplin ilmu 

Coopetition: Jurnal Ilmu manajemen 

Tematik: Jurnal teknologi informasi komunikasi 

Paradoks : jurnal ilmu ekonomi 

JEMSI: Jurnal ekonomi, manajemen, dan akuntansi 

Jumlah artikel sebanyak 21 

2 Sosial 

Jurnal Simbolika  

Jurnal Dakwah 

Stilistika 
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Jurnal Komunikasi 

Empowerment: Jurnal Pengabdian Masyarakat 

Tititan: Jurnal ilmu humaniora 

Social opinion: jurnal ilmiah ilmu komunikasi 

Randang Tana: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 

Jurnal Pembangunan Hukum Indonesia 

JDBIM: Journal of digital business and innovation management 

JAMBURA: Journal Civic Education 

Al-Tasyree: Jurnal Bisnis, Keuangan dan Ekonomi syariah 

JRES: Jurnal riset ekonomi syariah 

Jurnal bisnis dan akuntansi unsurya 

Media Bahasa, sastra dan budaya wahana 

Jumlah artikel sebanyak 15 

3 Pendidikan 

Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP Universitas Sultan Ageng 

Tirtayasa 

Murai  Jurnal Papua Teologi Kontestual 

Prosiding SEMAI: Seminar Nasional PGMI 2021 

Jurnal EFATA: Jurnal Teologi dan Pelayanan 

JIEBAR: Journal of Islamic Education: Basic and Applied Research 

Prodetak: Seminar nasional Pendidikan: inovasi Pendidikan di era 

society 5.0 

Jurnal Basicedu 

Community development journal 

Jumlah artikel sebanyak 8 

 

Dari pemetaan terhadap penelitian terdahulu pada tabel 2, diperoleh hasil bahwa variabel 

budaya digital paling sering digunakan pada bidang organisasi sebanyak 21 (dua puluh satu) 

artikel, pada bidang sosial sebanyak 15 (lima belas) artikel dan pada bidang pendidikan 

sebanyak 8 (delapan) artikel. Dapat kita ditampilakan komposisi berdasarkan jumlah artikel, 

yaitu sebanyak 47 % artikel budaya digital dibidang organisasi, 33 % artikel budaya digital 

dibidang sosial, dan 20 % artikel budaya digital dibidang Pendidikan.  Berikut sebaran data 

pada gambar berikut: 
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Gambar 3. Sebaran variabel budaya digital di bidang organisasi, sosial dan pendidikan 

Setelah mengetahui frekuensi konstruk yang digunakan dalam penelitian. Selanjutnya 

adalah melakukan penelusuran metode analisis data yang digunakan dalam penelitian 

terdahulu. Hasil dari penelusuran terhadap metode penelitian terdapat pada tabel berikut. 

Tabel 3. Frekuensi konstruk berdasarkan metode penelitian 

No Kategori Jurnal/Proceding Penulis 

1. Bidang Pendidikan 

1 Aplikasi 
Ekonomi Pertahanan : Jurnal Kajian Akademisi 

dan literasi ilmu ekonomi pertahanan 

(Dwi Aprilia et al., 

2021) 

2 Aplikasi 
Al-Mustashafa: Jurnal penelitian Hukum ekonomi 

islam 

(Jaelani & Hanim 

et al, 2021) 

3 Aplikasi Jurnal EMBA 
(Pangandaheng et 

al., 2022) 

4 Aplikasi 
Sibatik Journal: Jurnal ilmiah bidang sosial, 

ekonomi, budaya, teknologi, dan pendidikan 

(Adenuddin Alwy, 

2022) 

5 Aplikasi Transekonomika : Akuntansi, bisnis dan keuangan 
(Choirinisa et al, 

2022) 

6 Aplikasi 
JISAMAR: Journal of information system, 

applied, management, accounting and research 

(Wujarso et al., 

2023) 

7 Aplikasi Jurnal Akmenika 
(Pretty et al., 

2022) 

8 Aplikasi 
Prosiding Seminar nasional & call for paper 2022 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa 

(Purwoko sigit et 

al, 2022) 

9 Aplikasi JMO: Jurnal management dan organisasi 
(Afriyani et al., 

2022) 

10 Aplikasi Jurnal widya balina (Kusjiniati, 2022) 

11 Aplikasi JUPIMAN: Jurnal publikasi ilmu manajemen 
(Wulandari 

ananda et al, 2023) 

12 Aplikasi Journal of management specialists 
(Indriyani et al., 

2023) 

13 Aplikasi Coopetition: Jurnal Ilmu manajemen 
(Ismail et al., 

2023) 

14 Aplikasi Gudang jurnal multidisiplin ilmu 
(Nur Avita et al., 

2023) 

Organisasi
47%

Sosial
33%

Pendidikan
20%

Bidang Budaya Digital

Organisasi Sosial Pendidikan
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15 Aplikasi Coopetition: Jurnal Ilmu manajemen 

(Robiul 

Rochmawati et al., 

2023) 

16 Aplikasi Tematik: Jurnal teknologi informasi komunikasi 
(N. I. Putri et al., 

2022) 

17 Aplikasi Paradoks: jurnal ilmu ekonomi 
(Dewi ratna et al, 

2023) 

18 Aplikasi 
JEMSI: Jurnal ekonomi, manajemen, dan 

akuntansi 

(S. N. Putri et al., 

2024) 

19 Medsos JSP: Jurnal sains pemasaran Indonesia 
(Watajdid islah 

nurul, et. al, 2021) 

20 Medsos Jurnal Communio: Jurnal Ilmu Komunikasi 
(Mutia Maeskina 

et al. 2022) 

21 Perangkat 
JGG- Jurnal Green Growth and Manajemen 

Lingkungan 

(Indah et al., 

2021) 

2. Bidang Sosial 

1 Aplikasi Jurnal Simbolika 
(Sazali & Rozi, 

2020) 

2 Aplikasi Jurnal Pembangunan Hukum Indonesia 

(Dhian Novita & 

Santoso et al, 

2021) 

3 Aplikasi 
Al-Tasyree : Jurnal Bisnis, Keuangan dan 

Ekonomi syariah 

(Lubis rusdi, 

2022) 

4 Aplikasi Jurnal bisnis dan akutansi unsurya 
(Siswanti tutik, 

2023) 

5 Aplikasi Media Bahasa, sastra dan budaya wahana 
(Solihin et al., 

2023) 

6 Medsos Jurnal Dakwah (Lestari, 2020) 

7 Medsos Stilistika 
(Teknologi & Bali, 

2020) 

8 Medsos Jurnal Komunikasi 
(Paramita & Irena, 

2020) 

9 Medsos Empowerment: Jurnal Pengabdian Masyarakat 
(Anggariani et al., 

2021) 

10 Medsos Tititan : Jurnal ilmu humaniora 
(Arianto, n.d., 

2021) 

11 Medsos Social opinion: jurnal ilmiah ilmu komunikasi 
(Juli M et al., 

2021) 

12 Medsos 
Randang Tana: Jurnal Pengabdian Kepada 

Masyarakat 

(Halum et al., 

2021) 

13 medsos 
JDBIM: Journal of digital business and innovation 

management 

(Arianto 

Bambang, 2022) 

14 medsos JAMBURA: Journal Civic Education 
(Wantu et al., 

2022) 

15 Medsos JRES: Jurnal riset ekonomi syariah 
(Mubarokah, 

2023) 

3. Bidang Pendidikan 

1 Aplikasi Prosiding SEMAI: Seminar Nasional PGMI 2021 
(Nafi’ah Setiani 

et.al, 2021) 
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2 Aplikasi 
JIEBAR: Journal of Islamic Education: Basic and 

Applied Research 
(Budiana, 2021) 

3 Aplikasi Jurnal Basicedu (Nugraha, 2022) 

4 Aplikasi Community development journal 
(Sri Mulatsih et 

al., 2023) 

5 Medsos Murai: Jurnal Papua Teologi Kontestual (Hale, n.d., 2021) 

6 Medsos Jurnal EFATA: Jurnal Teologi dan Pelayanan 
(Novalina et al., 

2021) 

7 Medsos 
Prodetak: Seminar nasional Pendidikan: inovasi 

Pendidikan di era society 5.0 
(Kuntari, 2022) 

8 perangkat 
Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa 

(Afrizal et al., 

2020) 

 

Dari tabel 3 pemetaan metode penelitian, sekaligus menjawab pertanyaan RQ2 yang 

mana diperoleh informasi bahwa pada bidang organisasi dengan menggunakan implementasi 

budaya digital aplikasi sebanyak 18 (delapan belas), pada bidang organisasi dengan 

menggunakan implementasi budaya digital media sosial sebanyak 2 (dua), pada bidang 

organisasi dengan menggunakan implementasi budaya digital perangkat teknologi informasi 

sebanyak 1 (satu),  pada bidang sosial dengan menggunakan implementasi budaya digital 

aplikasi sebanyak 5 (lima), pada bidang sosial dengan menggunakan implementasi budaya 

digital media sosial sebanyak 10 (sepuluh), pada bidang sosial dengan menggunakan 

implementasi budaya digital perangkat teknologi informasi sebanyak 0 (nol). pada bidang 

pendidikan dengan menggunakan implementasi budaya digital aplikasi sebanyak 4 (empat), 

pada bidang pendidikan dengan menggunakan implementasi budaya digital media sosial 

sebanyak 3 (tiga), pada bidang pendidikan dengan menggunakan implementasi budaya digital 

perangkat teknologi informasi sebanyak 1 (satu).   

 

Gambar 4. Sebaran implementasi budaya digital 
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Tabel Bidang dan Implementasi budaya digital
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Berdasarkan data sebelumnya disimpulkan bahwa budaya digital banyak diterapkan 

pada bidang organisasi, bidang sosial dan bidang pendidikan. Dalam implementasi budaya 

digital banyak menggunakan aplikasi, media sosial dan perangkat teknologi informasi.  

 

KESIMPULAN  

Berdasarkan 44 (empat puluh empat) artikel yang ditelaah, melalui proses sysmatic 

literatur review, dengan rentan waktu terbitan artikel dari tahun 2020 sampai dengan tahun 

2024. Diperoleh hasil bahwa sebanyak 21 artikel yang menerapkan budaya digital dibidang 

organisasi, pada bidang sosial sebanyak 15 artikel dan pada bidang pendidikan sebanyak 9 

artikel. Pada bidang organisasi budaya digital diimplementasi dengan aplikasi sebanyak 18 

artikel, implementasi dengan media sosial sebanyak 2 artikel, dan implementasi dengan 

perangkat teknologi informasi sebanyak 1 artikel. Pada bidang sosial budaya digital 

diimplementasi dengan aplikasi sebanyak 5 artikel, implementasi dengan media sosial 

sebanyak 10 artikel, dan tidak ada implementasi dengan perangkat teknologi informasi. Pada 

bidang Pendidikan, budaya digital diimplementasi dengan aplikasi sebanyak 4 artikel, 

implementasi dengan media sosial sebanyak 3 artikel, dan implementasi dengan perangkat 

teknologi informasi sebanyak 1 artikel. Berdasarkan data diatas disimpulkan bahwa budaya 

digital banyak diterapkan pada bidang organisasi, bidang sosial dan bidang pendidikan. Dalam 

implementasi budaya digital banyak menggunakan aplikasi, media sosial dan perangkat 

teknologi informasi. 
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